Estrutura das aulas de montagem e manutenção – professor Wagner

1º aula 

· História do computador

A história do computador tem o seu início quando Hollerit precisava agilizar e fabricar em maior quantidade os seus bordados em sua fabrica de tecidos. Através de CARTAO PERFURADO (onde o que está furado equivale a 1 e o que não esta vale 0) ele pode inserir uma informação de como seria a forma do bordado que a maquina faria e a maquina fazia varias vezes aquele bordado. Após isso Hollerit usou essa técnica do cartão perfurado para o censo do Canadá e com isso diminui de 3 anos a contagem da população para 4 meses. Isso era no final do século XIX

Podemos considerar Hollerit como o PAI DA INFORMATICA, mais tarde ele iria fundar uma industria que hoje é a IBM. Após isso, já na época da segunda guerra mundial, aproximadamente 1945 e 46, foi criado o primeiro computador para ser usado em cálculos de balística do exercito norte americano contra o Eixo. O nome do computador era o ENIAC e tinha 4 andares de tamanho total. Esse tamanho era devido ao uso de VALVULAS controladoras dos cálculos. 

Com a invenção dos transistores foi possível diminuir os computadores de tamanho. O que era 4 andares passou a ser um. A união de transistores formou os chips, isso na época da Guerra Fria e na corrida espacial. Com isso os computadores diminuíram e em 1985 a IBM lançou o primeiro computador para ser usado em casa o PC (pessonal computer) e que é padrão até hoje.

· Esquema básico de um computador

Tudo num computador tem que ter uma ENTRADA (alimentação), um PROCESSAMENTO, e uma SAIDA (resultado).

