Aula 6  - Barramentos (BUS)

Barramento é o percurso entre os componentes de um computador

Os mais importantes barramentos são  o barramento Local e o barramento serial;

O barramento Local é dado pelo barramento da placa mãe, do processador e da memória. Por exemplo: uma memória DDR de 256 MB pode ter barramentos de 233, 266,333 MHz. O processador tem os barramentos internos e externos em bits. A placa mãe tem um barramento certo e a partir daí podemos saber qual processador e qual memória a placa mãe aceita para se comunicar

Barramento Serial

Acompanhe pela apostila. 

Os barramentos mais conhecidos são o ISA, PCI, AGP, USB e FITREWIRE.

A função desses barramentos era proporcionar adicionar dispositivos de expansão para que pudessem se comunicar com o barramento local. A evolução do barramento serial se confunde com a evolução das placas de vídeo.

Tínhamos o barramento ISA que foi fabricado pela IBM e operava em 8 ou 16 bits e com 8 MHz de clock. Eles eram grandes e na cor preta. Ainda é utilizado pr placas de som, pois as mesmas não precisam de um grande desempenho de barramento. Mas para placas de vídeo eram ruins.

Para melhorar o desempenho das placas de vídeo foram criadas as VLBUS – Vesa Local Bus

Através do barramento Vesa as placas podiam operar a 32 bits. Elas eram enormes e somente as placas de vídeo ocupavam todo o barramento. Caiu em desuso

Em 1992 a Intel criou o barramento PCI que tinha a vantagem de ser menor e operava em 32 ou 64 bits e 33 ou 66 MHz de clock. A grande novidade é que o barramento PCI era aproveitado por qualquer processador. Ele geralmente esta na cor branca e também esta presente nas placas mães atuais

O barramento PCI era bom para placas de vídeo mas não para placas 3D. Para isso foi criado o barramento AGP que se comunica diretamente com a memória e carrega todo o gráfico antes de ele ser exibido. Isso tudo através do eixo Z. 

A USB venho para colocar um padrão nos conectores seriais e tem a grande vantagem de que e só plugar o periférico e eles esta funcionando sem precisar reiniciar o computador. A USB 2.0 transmite em até 480 Mbps. Para instalar uma USB sua placa mãe deve suportar essa tecnologia. A USB só é reconhecida a partir do Win 98 segunda edição

Firewire (fio de fogo), é a tecnologia do momento e de alta transmissão de dados. Também conhecida como IEEE-1394. Ela é usada para HD´s de altas capacidades, modem a cabo e vídeo digital

